
 แนวการตอบใบกิจกรรมท่ี 3.1 

วาดแบบแปลนอาคาร 

 

 
1. แตละกลุมศึกษาตัวอยางท่ี 1.1-1.5 จากหนังสือเรียน  

2. พิจารณาภาพจําลองของโครงการศูนยการคา IPST  โดยใชแนวคิดเชิงคํานวณเพื่อนําไปเขียนแบบแปลน

โครงการอยางงายดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยมีเงื่อนไขใหใชรูปเรขาคณิตที่ออกแบบครั้งเดียวแลวใชทั้ง

โครงการ 

 

2.1 แบงปญหาใหญเปนปญหายอย 

[แนวการตอบ] 

- ในภาพมีอาคารก่ีหลัง 

- ข้ันตอนในการวาดอาคาร I Shopping Mall เปนอยางไร และอยูท่ีตําแหนงใด  

- ข้ันตอนในการวาดอาคาร P IT Center เปนอยางไร และอยูท่ีตําแหนงใด 

- ข้ันตอนในการวาดอาคาร S Salon เปนอยางไร และอยูท่ีตําแหนงใด 

- ข้ันตอนในการวาดอาคาร T Sport Center เปนอยางไร และอยูท่ีตําแหนงใด 

 

 

   



 

 

2.2 การพิจารณารูปแบบ 

   ​[แนวการตอบ] 

ปญหายอยที่ 1  ในภาพมีอาคารก่ีหลัง 

คําตอบ  4 หลัง 

 

ปญหายอยที่ 2  ขั้นตอนในการวาดอาคาร I Shopping Mall  เปนอยางไร และอยูท่ีตําแหนงใด 

คําตอบ  อาคาร I Shopping Mall   ตัวอาคาร วาดดวยรูปส่ีเหลี่ยมจตุรัสสีเทา  ขนาด ดานละ  ​40 

หนวย ต้ังอยูบน มุมลางซาย ท่ีพิกัด (0,0) ดานบนสี่เหลี่ยมวาด หลังคาดวยรูป สามเหล่ียมดานเทาสี

เขียว ขนาด ดานละ 40 หนวย 

 

ปญหายอยที่ 3  ขั้นตอนในการวาดอาคาร P IT Center เปนอยางไร และอยูท่ีตําแหนงใด 

คําตอบ  อาคาร P IT Center  ตัวอาคาร วาดดวยรูปส่ีเหลี่ยมจตุรัสสีฟา  ขนาด ดานละ  ​20 หนวย ตั้ง

อยูบน มุมลางซาย  อยูที่  ​(50,10)  ไมมี  หลังคา 

 

ปญหายอยที่ 4  ขั้นตอนในการวาดอาคาร S Salon เปนอยางไร และอยูท่ีตําแหนงใด 

คําตอบ  อาคาร S Salon  ตัวอาคาร วาดดวยรูปส่ีเหลี่ยมจตุรัสสีฟา  ขนาด ดานละ  ​20 หนวย ตั้งอยู

บน มุมลางซาย  อยูที่  ​(60,40) ไมมี  หลังคา  

 

ปญหายอยที่ 5  ขั้นตอนในการวาดอาคาร T Sport Center เปนอยางไร และอยูที่ตําแหนงใด 

คําตอบ  อาคาร T Sport Center มี  ตัวอาคาร วาดดว ย รูปส่ีเหลี่ยมจตุรัสสีนํ้าเงิน  ขนาด ดานละ  ​30 

หนวย  ตั้งอยูบน มุมลางซาย อยูท่ี (80,0)  ดานบนสี่เหลี่ยมวาด หลังคา ดวยรูปสามเหลี่ยมดานเทาสี

เหลือง ขนาด ดานละ 30 หนวย 

 

รูปแบบโครงสรางอาคารภายในโครงการ มีจุดรวมกัน ดังน้ี 

ตัวอาคาร  เปนรูปสีเหล่ียมจตุรัส   

หลังคา  เปนรูปสามเหล่ียมดานเทาวางบนตัวอาคาร (มี/ไมมี) 

มุมลางซาย  จุดเร่ิมตนในการวางตัวอาคาร 

 

 

 



 

 

2.3 การคิดเชิงนามธรรม 

[แนวการตอบ] 

อาคาร I Shopping Mall   

  ตัวอาคาร  ขนาด  ​40 หนวย สีเทา  

  หลังคา  ขนาด 40 หนวย สีเขียว 

  จุดมุมลางซาย  อยูท่ี (0,0)  

อาคาร P IT Center  

  ตัวอาคาร  ขนาด 20 หนวย สีฟา  

  หลังคา  ไมมี  

  ​จุดมุมลางซาย  อยูท่ี  (50,10)     

อาคาร S Salon  

  ตัวอาคาร  ขนาด 20 หนวย สีฟา 

  หลังคา  ไมมี  

  ​จุดมุมลางซาย  อยูท่ี   ​(60,40)  

อาคาร T Sport Center  

  ตัวอาคาร  ขนาด 30 หนวย สีน้ําเงิน  

  ​หลังคา  ขนาด 30 หนวย สีเหลือง   

  จุดมุมลางซาย  อยูท่ี (80,0)   

 

2.4 อัลกอริทึมวาดแบบแปลนอาคารดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

ข้ันตอนหลัก 

1. วาดแปลนอาคารขนาด 40 หนวย ท่ีตําแหนง (0,0) มีหลังคา 

2. วาดแปลนอาคารขนาด 20 หนวย ท่ีตําแหนง  (50,10)  ไมมีหลังคา 

3. วาดแปลนอาคารขนาด 20 หนวย ท่ีตําแหนง  (60,40)  ไมมีหลังคา 

4. วาดแปลนอาคารขนาด 30 หนวย ท่ีตําแหนง (80,0) มีหลังคา 

5. จบ 

ข้ันตอนยอยท่ี 1  การวาดรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด s หนวย 

1. ทําคําส่ังตอไปน้ีซ้ํา 4 รอบ 

1.1 เดินหนา s หนวย 

1.2 หันซาย 90 องศา 



ข้ันตอนยอยท่ี 2  การวาดรูปสามเหล่ียมดานเทาขนาด s หนวย 

1. ทําคําส่ังตอไปน้ีซ้ํา 3 รอบ 

1.1 เดินหนา s หนวย 

1.2 หันซาย 120 องศา 

ข้ันตอนยอยท่ี 3  การวาดแปลนอาคารขนาด s หนวยท่ีตําแหนง (x, y)  หลังคา (มี/ไมมี) 

1. ยกปากกา 

2. เคล่ือนท่ีไปยังตําแหนง (x, y) 

3. วางปากกา 

4. กําหนดทิศทางไปดานขวา 

5. วาดรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด s 

6. ถามีหลังคา 

6.1. หันซาย 90 องศา 

6.2. เดินหนา s หนวย 

6.3. หันขวา 90 องศา 

6.4. วาดรูปสามเหล่ียมดานเทาขนาด s 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   



 
แนวการตอบใบกิจกรรมที่ 3.2 

สอนนองจัดหนังสือ 

 

 
รวมกันคิดและออกแบบวิธีการสอนนองจัดหนังสือแบบอื่น ๆ  โดยมีวิธีการดังนี ้

ตัวอยางท่ี 1 

2.1 รูปแบบการจัดเรียง (เชน เรียงคาจากนอยไปมาก มากไปนอย เรียงตามสี เรียงตามความหนาของหนังสือ 

เรียงชื่อหนังสือตามตัวอักษร)  คือ   เรียงตามสีจากนอยไปมาก (เพื่อความสะดวกในการจัดเรียงสี ควร

ใชการกําหนดคาใหกับสีตามลําดับความสําคัญท่ีตองการ ตัวอยางเชน  มวง=1, นํ้าเงิน=2, เขียว=3, 

เหลือง=4, สม=5, แดง=6) 

 

2.2 อัลกอริทึมในการจัดเรียง  

ตัวอยางการจัดเรียงดวยดวยอัลกอริทึม Bubble sort   

การจัดเรียงรอบที่ 1   (r = 1) 

1. ตําแหนงที่พิจารณา  ตําแหนงที่ 1 (i=1) 

จับคูเปรียบเทียบสีของหนังสือในตําแหนงท่ีพิจารณา (i) กับตําแหนงถัดไป (i+1)  

ถา คาสีหนังสือในตําแหนงท่ี i > คาสีหนังสือในตําแหนงที่ i+1  

1.1. ถาเปนจริง   

สลับหนังสือตําแหนงที่ i กับ ตําแหนงที่ i+1 

2. ขยับไปตําแหนงถัดไปดวยการเพิ่มคา i ครั้งละ 1  แลวทําซํ้าขอ 1 ไปจนกวาจะถึง

ตําแหนงหนังสือเลมรองสุดทาย (i=N-1 เมื่อ N แทนจํานวนหนังสือทั้งหมด)  

จํานวนรอบที่ใชในการจัดเรียงเทาจํานวนหนังสือทั้งหมด (r=N) 

 

ตัวอยางท่ี 2 

2.1 รูปแบบการจัดเรียง (เชน เรียงคาจากนอยไปมาก มากไปนอย เรียงตามสี เรียงตามความหนาของหนังสือ 

เรียงชื่อหนังสือตามตัวอักษร)  คือ   เรียงตามความหนาของหนังสือจากมากไปหานอย 

 

2.2 อัลกอริทึมในการจัดเรียง  

ตัวอยางการ จัดเรียงดวยดวยอัลกอริทึม Selection sort   

การจัดเรียงรอบที่ 1 

1. กําหนดจุดเร่ิมตนของ ตําแหนงปกหมุด  ( fixed = 1 )   

2. กําหนดตําแหนงเล่ือน (slide = fixed+1) 

3. เปรียบเทียบความหนาของหนังสือตําแหนงปกหมุด (fixed) กับตําแหนงเลื่อน (slide)  

ถา ความหนาในตําแหนงปกหมุด นอยกวา ความหนาในตําแหนงเลื่อน (fixed < slide)  

2.1. ถาเปนจริง   

สลับหนังสือตําแหนงปกหมุด (fixed) กับ ตําแหนงเลื่อน (slide) 

3. เลื่อนไปยังตําแหนงถัดไปดวยการเพิ่มคา slide ครั้งละ 1 แลวทําซํ้าขอ 2 ไปจนถึง



ตําแหนงหนังสือเลมสุดทาย (slide = N เมื่อ N แทนจํานวนหนังสือทั้งหมด)  

4. ใหขยับตําแหนงปกหมุดเปนตําแหนงถัดไป โดยการเพิ่มคาอีก 1  (fixed = fixed+1) 

แลวทําซํ้าขอ 2 ไปจนกวาตําแหนงปกหมุดจะมีคาเทากับจํานวนหนังสือทั้งหมด 

 (fixed = N) 

 

 
 

แนวคาํตอบใบกิจกรรมท่ี 4.3  
 
ตัวอยา่งของตารางบันทึกเสื้อผา้ท่ีมี  

 

เสื้อ  กางกาง/

กระโปรง 

รองเทา  หมวก  ถุงเทา  เสื้อกันฝน 

เสื้อเช้ิตแขน

ยาว 

กางเกงขาสั้น  รองเทาแตะ  หมวกแกป

งานกีฬา

โรงเรียน 

ถุงเทา

นักเรียน 

เส้ือกันฝนครึ่ง

ตัว 

เสื้อยืด

คอกลม 

กางเกงยีนส

ขายาว 

รองเทาผาใบ  หมวกสาน

ไมไผ 

ถุงเทาสั้นสี

แดง 

เส้ือกันฝนเต็ม

ตัว 

เสื้อกันหนาว  กระโปรงยาว  รองเทา

นักเรียน 

หมวกไหม

พรม 

ถุงเทาบาง

คร่ึงแขง 

เส้ือกันฝนใช

แลวทิ้ง 

เสื้อยืดคอว ี กางเกงกีฬา         

 
 
สวมเคร่ืองแตง่กาย(เสื้อยืดคอกลม) 
ถา้ โอกาสฝนตก > 50% 
    สวมเคร่ืองแตง่กาย(กางเกงขาสัน้) 
    สวมเคร่ืองแตง่กาย(รองเทา้แตะ) 
    นําของใสเ่ป้(เสื้อกันฝนใชแ้ลว้ทิ้ง) 
ไมเ่ชน่นัน้ 
    สวมเคร่ืองแตง่กาย(กางเกงยีนสข์ายาว) 
    สวมเคร่ืองแตง่กาย(ถุงเทา้สัน้สแีดง) 
    สวมเคร่ืองแตง่กาย(รองเทา้ผา้ใบ) 
ถา้ อุณหภูมิ > 30 เซลเซียส 
    สวมเคร่ืองแตง่กาย(หมวกแก๊ปงานกีฬาโรงเรียน) 
 
 

   



แนวคําตอบแบบทดสอบ  

แนวคิดเชิงคํานวณ 

 

 
        ช่ือ - นามสกุล……………………………………  เลขท่ี ……………………………………หอง ……………………… 
   

ใหนักเรียนออกแบบวิธีแกปญหาสถานการณตอไปน้ีโดยใชแนวคิดเชิงคํานวณ 
สถานการณ 

สมมติวานักเรียนเปนเจาของกิจการตูเติมเงินหยอดเหรียญ กําลังประสบปญหาการนับเหรียญจํานวนมาก 

กอนนําไปฝากกับธนาคาร เหรียญท่ีไดมาคละกันมีมูลคาตั้งแต 1 บาท 2 บาท 5 บาท และ 10 บาท  ใหใชแนวคิดเชิง

คํานวณในการหายอดรวมเงินทั้งหมด 
 
แนวการตอบ 

การแบงปญหาใหญเปนปญหายอย 

-  

ยอดเงินเหรียญ 1 บาท ท้ังหมดเปนเทาไหร 

ยอดเงินเหรียญ 2 บาท ท้ังหมดเปนเทาไหร 

ยอดเงินเหรียญ 5 บาท ท้ังหมดเปนเทาไหร 

ยอดเงินเหรียญ 10 บาท ทั้งหมดเปนเทาไหร 

เงินท้ังหมดมีก่ีบาท 

 

การพิจารณารูปแบบ 

ยอดเงินเหรียญ 1 บาททั้งหมด = จํานวนเหรียญ 1 บาท 

ยอดเงินเหรียญ 2 บาททั้งหมด = จํานวนเหรียญ 2 บาท x 2 

ยอดเงินเหรียญ 5 บาททั้งหมด = จํานวนเหรียญ 5 บาท x 5 

ยอดเงินเหรียญ 10 บาทท้ังหมด = จํานวนเหรียญ 10 บาท x 10 

จํานวนเงินที่ตองฝากธนาคาร = ยอดเงินเหรียญ 1 บาทท้ังหมด + ยอดเงินเหรียญ 2 บาทท้ังหมด 

+ ยอดเงินเหรียญ 5 บาททั้งหมด + ยอดเงินเหรียญ 10 บาทท้ังหมด 

 

 

การคิดเชิงนามธรรม 

ยอดเงินท้ังหมด = (จํานวนเหรียญ 1 บาท x 1)+(จํานวนเหรียญ 2 บาท x 2)+ (จํานวนเหรียญ 5 

บาท x 5) + (จํานวนเหรียญ 10 บาท x 10) 

 

 

 

 



การออกแบบอัลกอริทึม  

 

ขั้นตอนหลัก :  

1. ยอดเงินรวม = คิดยอดเงินเหรียญ 1 บาท + คิดยอดเงินเหรียญ 2 บาท 

    + คิดยอดเงินเหรียญ 5 บาท + คิดยอดเงินเหรียญ 10 บาท 

      2.  แสดงยอดเงินรวม 

จบ 

 

ขั้นตอนยอย :  คิดยอดเงินเหรียญมูลคา b บาท   

1. นับจํานวนเหรียญ  b บาท 

2. ยอดเงิน =  มูลคา b บาท x จํานวนเหรียญ 

จบ 
 


